mln: :fun: :p2b::antilogy< mln::fun::p2b::antilogy >

mln: :fun: :p2b: :tautology< mln::fun::p2b::tautology >

mln::fun::v2b: :1not< mln::fun::v2b::1not< V > >

mln: :fun: :v2b: :threshold< mln::fun: :v2b: :threshold< V > >

mln::topo::is n face< mln::topo::is n face< N > >

mln: :topo::is_simple cell< min:

rtopo::is simple cell< I > >

mln: :world: :inter, pixel::is_separator< mln::world::inter, pixel::is separator >

< f box2d t >

mln::Function v2b< f box2d t >

< mln::fun::v2b::1lnot< V > >

mln: :Function v2b< mln::fun::v2b::lnot< V > >

< mln::fun::p2b::antilogy >

mln: :Function v2b< mln::fun::p2b::antilogy >

< mln::fun::p2b::has< I > > mln: :Function v2b< mln::fun::p2b::has< I > >

< mln::fun::p2b::tautology >

mln: :Function v2b< mln::fun::p2b::tautology >

< keep specific colors > mln: :Function v2b< keep specific_colors >

mln::Object< E > |[€—]

< my_box2d >
mln::Function< E > |«@

mln: :Function v2v< E > |[€—]

mln: :Function_v2b< my_box2d >

mln: :Function v2b< E >

< mln::topo::is_simple cell< I > >

mln: :Function v2b< mln::topo::is_simple cell< I > >
< mln::world::inter pixel::dim2::is edge >

mln: :Function v2b< mln::world::inter, pixel::dim2::is edge >
< mln::world: :inter pixel::dim2::is_row_odd >

mln: :Function v2b< mln::world::inter pixel::dim2::is row odd >
< mln::world::inter, pixel::dim2::is pixel >

mln: :Function v2b< mln::world::inter pixel::dim2::is pixel >

< mln::fun::v2b: :threshold< V > >

mln: :Function v2b< mln::fun::v2b: :threshold< V > >

< mln::world::inter, pixel::is_separator >

mln: :Function v2b< mln::world::inter, pixel::is separator >

< mln::topo::is_n face< N > >

mln: :Function_v2b< mln::topo::is n face< N > >

< not_to_remove >

mln: :Function_v2b< not_to_remove >

< mln::fun::p2b::chess >

mln: :Function v2b< mln::fun::p2b::chess >

< f boxld t >

mln: :Function_v2b< f boxld t >

< mln::world::inter, pixel::dim2::is dot >

mln: :Function v2b< mln::world::inter pixel::dim2::is dot >

< mln::fun::p2b::big chess< B > >

mln: :Function v2b< mln::fun::p2b::big chess< B > >
< mln: :world: :inter. pixel::is pixel >

mln: :Function v2b< mln::world::inter, pixel::is pixel >

< f_box3d t >

mln: :Function v2b< f box3d t >
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